Regulamin Konkursu ,,Pan Ostonka® w akcji - opisz najciekawsze zastosowanie
i zgarnij PS5!”

§ 1.Definicje

1. Regulamin - niniejszy regulamin konkursu pt. ,Pan Ostonka® w akcji - opisz najlepsze zastosowanie
i zgarnij PS5!”

2. Konkurs pt. ,Pan Ostonka® w akcji - opisz najciekawsze zastosowanie i zgarnij PS5!" - jest
organizowany i prowadzony na zasadach okreslonych w Regulaminie przez Organizatora. Organizator
jest przyrzekajgcym i wydajgcym nagrode w Konkursie. Konkurs nie jest grg losowa, loterig fantows,
zakladem wzajemnym, loterig promocyjna, gra, ktérej wynik zalezy od przypadku ani zadng inng
przewidziang w Ustawie z dnia 19 listopada 2009 r. o grach hazardowych (tj. Dz.U. z 2018 r. poz. 165
z pézn. zm.).

3. Organizatorem konkursu i fundatorem nagrody jest spotka Covermal Sp. Z o0.0. z siedzibag
w Rzeszowie, adres: ul. Zétkiewskiego 7b/2, 35-203 Rzeszéw i wpisana do rejestru przedsiebiorcow
Krajowego Rejestru Sadowego pod numerem KRS 0000955221, ktoérej akta rejestrowe
przechowywane sg przez Xll Wydziat Gospodarczy - Krajowego Rejestru Sgdowego 35-303 Rzeszéw,
ul. gen. Jozefa Kustronia 4 NIP: 813-26-41-160 REGON: 000324441 (dalej jako: ,,Organizator”)

4. Konkurs jest prowadzony na terytorium Rzeczypospolitej Polskiej za posrednictwem oficjalnego
profilu Organizatora w serwisie Facebook pod adresem:
https://www.facebook.com/people/Covermal/61573756124425/ (dalej jako: ,,Strona Konkursowa”) pod
nazwg @Covermal. Organizator zastrzega sobie jednak prawo do prowadzenia dziatan promocyjnych
i informacyjnych dotyczgacych Konkursu takze na innych platformach spotecznosciowych,
w szczegolnosci w serwisach Instagram, TikTok, YouTube.

5. Uczestnik - (i) osoba fizyczna zamieszkata na terytorium Rzeczypospolitej Polskiej, ktéra ukonczyta
18 rok zycia i posiada peing zdolnos¢ do czynnosci prawnych oraz posiada swoje konto w serwisie
Facebook, zatozone i prowadzone zgodnie z regulaminem serwisu Facebook.

6. Komentarz - komentarz konkursowy zamieszczony przez Uczestnika pod postem konkursowym
opublikowanym na profilu Facebook Organizatora pod nazwg @Covermal, o ktérym mowa w § 3 ust.
2 lit. a Regulaminu.

7. Czas trwania konkursu - od dnia 15.07.2026 roku od godz. 10:00 do dnia 30.09.2026 roku do
godz. 23:59. Ogtoszenie wynikow nastapi dnia 07.10.2026 do godziny 18:00. w drodze komentarza
pod postem konkursowym oraz poprzez dodanie relacji z oznaczeniem Zwyciezcy na profilu Facebook
Organizatora pod nazwg @Covermal.

§ 2.Warunki wziecia udzialu w Konkursie

1. W Konkursie mozna braé¢ udziat wytgcznie osobiscie, tj. niedopuszczalne jest tworzenie kont
i dokonywanie zgtoszen konkursowych w imieniu oséb trzecich.

2. Udziat w Konkursie i zwigzane z nim udostepnienie danych przez Uczestnika jest catkowicie
dobrowolne. Uczestnik, ktéry przystgpit do Konkursu jest zwigzany postanowieniami Regulaminu i je
akceptuje.

3. Uczestnikiem Konkursu moze by¢ kazda osoba fizyczna spetniajgca tgcznie nastepujgce warunki
(dalej: ,Uczestnik”):
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posiada miejsce statego zamieszkania na terytorium Rzeczypospolitej Polskiej,
zapoznata sie z trescig Regulaminu i zaakceptowata jego postanowienia,
posiada konto w serwisie Facebook,

posiada petng zdolno$é¢ do czynnosci prawnych,

posiada dostep do sieci Internet.
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4. W Konkursie nie mogg bra¢ udziatu osoby, ktére nie ukohczyty 18 rok zycia.

5. Uczestnikami Konkursu nie mogg by¢ osoby bedace pracownikami Organizatora lub podmiotéw,
ktére braty udziat w organizowaniu lub przeprowadzeniu Konkursu, a takze osoby wspotpracujgce
z tymi podmiotami w sposoéb staty na podstawie innej niz stosunek pracy.

6. Aby dokonac zgtoszenia w Konkursie nalezy udzieli¢ we wiasciwej formie jednej odpowiedzi na
Zadanie Konkursowe.

7. Niespetnienie ktéregokolwiek z warunkow zgtoszenia udziatu w Konkursie lub zgtoszenie po terminie
spowoduje niewaznos¢ zgtoszenia.

§ 3.Zasady i przebieg Konkursu

1. Konkurs jest prowadzony na Stronie Konkursowej Organizatora pod adresem:
https://www.facebook.com/covermal. Konkurs nie jest w zaden sposob sponsorowany, wspierany,
administrowany ani powigzany z serwisem Facebook. Kazdy Uczestnik zwalnia serwis Facebook
z odpowiedzialnosci za Konkurs.

2. Zadaniem Uczestnika Konkursu jest wykonanie tgcznie nastepujgcych czynnosci:

a. zamieszczenie pod postem konkursowym opublikowanym na profilu Facebook Organizatora
pod nazwg @Covermal Komentarza konkursowego, w ktérym Uczestnik opisze najciekawsze
zastosowanie produktu ,Pan Ostonka®” oraz wskaze osobe oznaczajgc jej konto, z ktérg
chciatby zagraé¢ po wygraniu nagrody, tj. konsoli PlayStation 5;
zaobserwowanie profilu Facebook Organizatora pod nazwg @Covermal;

c. polubienie posta konkursowego;

Spetnienie wszystkich warunkéw wskazanych powyzej jest wymagane do skutecznego udziatu
w Konkursie.

3. Kazdy Uczestnik moze zamiescic¢ tylko 1 (jedno) Zadanie konkursowe.

4. Uczestnik moze dodatkowo zamiesci¢ wraz z Komentarzem zdjecie lub grafike ilustrujgcg opisany
przez niego pomyst na zastosowanie produktu ,Pan Ostonka®’. Dodanie zdjecia lub grafiki jest
catkowicie dobrowolne, nie stanowi warunku udzialu w Konkursie oraz nie wptywa na ocene
Komentarza ani na szanse Uczestnika na uzyskanie Nagrody. Brak technicznej mozliwosci dodania
zdjecia lub grafiki w serwisie Facebook nie wyklucza mozliwosci udziatu w Konkursie.

5. Uczestnik moze wzig¢ udziat w Konkursie tylko z jednego konta w aplikacji Facebook niezaleznie od
tego, ile kont w tej aplikacji posiada.

6. Zadanie konkursowe nie moze zawiera¢ tresci naruszajgcych prawo lub niezgodnych z dobrymi
obyczajami, w szczegdlnosci nie moze narusza¢ praw 0soOb trzecich, nie moze nawotywaé do
przemocy, lub nietolerancji, nie moze zawiera¢ wulgaryzméw lub tresci reklamowych podmiotow
trzecich (w tym promocji lub spozycia wyrobéw alkoholowych).
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7. Celem dokonania oceny Komentarzy oraz wyboru zwyciezcy Konkursu, Organizator powotuje
komisje konkursowg (dalej: ,Komisja”). W sktad Komisji wejdg 3 osoby wskazane przez Organizatora.

8. Komisja ocenia wylgcznie Komentarze zgtoszone zgodnie z Regulaminem, w szczegdlnosci
spetniajgce warunki wskazane w § 3 ust. 2 Regulaminu oraz niezawierajgce tresci, o ktérych mowa
w § 3 ust. 6 Regulaminu.

9. Komisja ocenia kazdy Komentarz indywidualnie, przyznajgc punkty w nastepujgcych kryteriach
oceny:

a) kreatywnosé, pomystowosé i atrakcyjnosé opisanego zastosowania produktu ,Pan
Ostonka®” w skali od 0 do 10 punktéw; w ramach tego kryterium Komisja ocenia w szczegélnosci, czy
opisane zastosowanie produkiu jest ciekawe, pomystowe, nietypowe, zaskakujgce, zabawne,
angazujgce lub pobudzajgce wyobraznie, a takze czy wyrdznia sie na tle innych Komentarzy;

b) zgodnos¢ Komentarza z tematem Zadania konkursowego oraz odniesienie do produktu ,,Pan
Ostonka®” - w skali od 0 do 2 punkty; w ramach tego kryterium Komisja ocenia w szczegolnosci czy
Komentarz rzeczywiscie dotyczy produktu ,Pan Ostonka®”, czy opisuje jego zastosowanie zgodnie z

Zadaniem konkursowym oraz czy zawiera elementy wymagane Regulaminem, w tym oznaczenie konta
osoby wskazanej przez Uczestnika;

c) odbior Komentarza przez innych uzytkownikow serwisu Facebook - maksymalnie 10
punktéw, przy czym:

o za kazde rozpoczete 10 reakcji pod Komentarzem (np. ,Lubie to”, ,Super”, ,Haha”, ,Wow”,
»1rzymaj sie”, ,Przykro mi” oraz inne reakcje dostepne w serwisie Facebook) Komisja przyznaje
1 punkt, nie wiecej jednak niz 5 punktéw + dodatkowe punkty za najwyzsze zaangazowanie
uzytkownikéw serwisu Facebook:

o Komentarz z najwyzszg liczbg reakcji - 3 punkty;
o Komentarz z drugg najwyzszg liczbg reakcji - 2 punkty;
o Komentarz z trzecig najwyzszg liczbg reakcji - 1 punkt.

o zakazde rozpoczete 10 odpowiedzi udzielonych przez innych uzytkownikéw pod Komentarzem
Komisja przyznaje 1 punkt, nie wiecej jednak niz 5 punktéw + dodatkowe punkty za
najwyzsze zaangazowanie uzytkownikow serwisu Facebook:

o Komentarz z najwyzszg liczbg odpowiedzi - 3 punkty;

o Komentarz z drugg najwyzszg liczbg odpowiedzi - 2 punkty;

o Komentarz z trzecig najwyzszg liczbg odpowiedzi - 1 punkt.
Liczbe reakcji oraz odpowiedzi ustala sie wedlug stanu na dzien zakonczenia Konkursu. Przy
przyznawaniu punktéw uwzglednia sie wylgcznie reakcje i odpowiedzi pochodzace od innych
uzytkownikéw niz autor Komentarza. W przypadku uzyskania przez dwa lub wiecej Komentarzy tej

samej liczby reakcji lub odpowiedzi, Komisja przyznaje kazdemu z nich liczbe punktéw przewidziang
dla danego miejsca.



10. Punkty w kryterium, o ktérym mowa w ust. 9 lit. c) powyzej, sg przyznawane proporcjonalnie
wzgledem Komentarza, ktéry uzyskat najwyzszy poziom zaangazowania sposrod wszystkich
ocenianych Komentarzy.

11. Organizator zastrzega sobie prawo do nieuwzglednienia w catosci lub w cze$ci zaangazowania pod
Komentarzem, jezeli powezmie uzasadnione watpliwosci co do jego autentycznosci, w szczegdlnosci
w przypadku podejrzenia sztucznego generowania polubien, odpowiedzi, uzycia botéw, kont fikcyjnych
lub innych dziatan sprzecznych z zasadami uczciwej rywalizacji.

12. Kazdy z cztonkéw Komisji dokonuje oceny Komentarzy samodzielnie i niezaleznie od pozostatych
cztonkéw Komisji, przyznajac punkty w kazdym z kryteriéw wskazanych w ust. 9 powyzej.

13. Koncowy wynik punktowy danego Komentarza stanowi $rednig arytmetyczng sum punktow
przyznanych temu Komentarzowi przez wszystkich cztonkéw Komisji.

14. Zwyciezcag Konkursu staje sie Uczestnik, ktorego Komentarz uzyskat najwyzszy koncowy wynik
punktowy ustalony zgodnie z ust. 13 powyzej. Komentarze, ktére uzyskaty drugi i trzeci najwyzszy
koncowy wynik punktowy, stanowig podstawe utworzenia listy rezerwowej, o ktérej mowa w § 3 ust. 18
Regulaminu. W terminie do dnia 07.10.2026 do godziny 18:00 Komisja dokona oceny Komentarzy
i wybierze 1 (jednego) zwyciezce.

15. W przypadku, gdy dwa lub wiecej Komentarzy uzyska taki sam najwyzszy koricowy wynik punktowy,
0 zajetym miejscu decyduje wyzsza liczba punktéw przyznanych w kryterium wskazanym w ust. 9 lit.
a) powyzej. Jezeli rbwniez w tym kryterium Komentarze uzyskaty takg sama liczbe punktéw, o zajetym
miejscu decyduje wyzsza liczba punktéw przyznanych w kryterium wskazanym w ust. 9 lit. b) powyze;.
W przypadku dalszego braku mozliwosci rozstrzygniecia, decyzje podejmuje Komisja w drodze
gtosowania zwyktg wiekszoscig gtosow.

16. Z przebiegu oceny Komentarzy Komisja sporzadza protokét, w ktérym wskazuje liczbe punktow
przyznanych poszczegdélnym Komentarzom przez kazdego z czionkédw Komisji oraz koncowy wynik
punktowy. Protokét jest przechowywany przez Organizatora przez okres przewidziany dla
rozpatrywania reklamacji, o ktérym mowa w § 7 Regulaminu.

17. Organizator ogtosi wyniki Konkursu publicznie w drodze komentarza pod postem konkursowym oraz
w relacji (Story) na Stronie Konkursowej. Jednoczesnie, w terminie do 7 dni roboczych od ogtoszenia,
Organizator skontaktuje sie ze Zwyciezcg za posrednictwem wiadomosci prywatnej w serwisie
Facebook (Messenger) w celu przekazania szczegoétowych instrukcji oraz adresu e-mail, na ktory
Zwyciezca powinien przesta¢ dane do wysytki Nagrody.

18. Dodatkowo zostanie stworzona lista rezerwowa obejmujgca 2 Uczestnikow, ktérych Komentarze
w ocenie Komisji zastuzg na wyrdznianie w przypadku, gdy zwyciezca nie dostarczy danych
niezbednych do realizacji Nagrody lub z innych przyczyn niemozliwa bedzie jej realizacja. W przypadku
braku mozliwosci realizacji Nagrody z powyzej wskazanych przyczyn Uczestnikowi z listy rezerwowe;j,
osoba prowadzaca Konto bedzie kontaktowac sie z kolejnymi Uczestnikami z listy rezerwowe;.

§ 4.Nagrody

1. Organizator przewidziat w Konkursie 1 nagrode o fgcznej wartosci 2574,90 PLN brutto. W sktad ktére;j
wchodzi Konsola Playstation 5 Slim Digital Chassis + dodatkowy pad DualSense.

2. Zwyciezca zobowigzany jest przestaé¢ drogg elektroniczng na wskazany przez Organizatora adres,
w terminie 7 dni roboczych od otrzymania informacji o zwyciestwie, informacje niezbedne w celu



realizacji Nagrody przez Organizatora, tj. imie i nazwisko, numer telefonu, adres mailowy oraz adres do
wysytki.

3. Niezachowanie terminu wskazanego w powyzszym ustepie, podanie nieprawidtowych danych,
o ktérych mowa w ustepie poprzednim skutkujg utratg prawa do Nagrody, ktéra zostanie przekazana
Uczestnikowi znajdujgcemu sie na liscie rezerwowej, o ktérej mowa w § 3 ust. 18 Regulaminu.

4. Nie jest mozliwe przeniesienie prawa do Nagrody na rzecz oséb trzecich. Nie jest mozliwe
wyptacenie rownowartosci Nagrody. W przypadku rezygnaciji przez Zwyciezce z Nagrody Organizator
zastrzega sobie prawo przyznania Nagrody kolejnemu Uczestnikowi z listy rezerwowej, o ktérej mowa
w § 3 ust. 18 Regulaminu.

5. Nagroda zostanie doreczona laureatowi Konkursu przez Organizatora za posrednictwem kuriera
w terminie 10 dni roboczych, nie wczesniej jednak niz po uzyskaniu od laureata prawidtowych danych
do wysyiki nagrody zgodnie z § 4. ust. 2 Odbierajagc Nagrode, Zwyciezca zobowigzany jest do
wypetnienia i podpisania protokotu odbioru Nagrody, ktéry stanowi Zatgcznik nr 1 do Regulaminu.

6. Na podstawie art. 30 ust. 1 pkt 2 ustawy z dnia 26 lipca 1991 roku o podatku dochodowym od osdéb
fizycznych wydanie Nagrody, o ktérej mowa ust. 1 powyzej, podlega opodatkowaniu zryczattowanym
podatkiem dochodowym od osdb fizycznych w wysokosci 10% wartosci nagrody. Organizator jako
ptatnik zryczattowanego podatku dochodowego od oso6b fizycznych, przed wydaniem Nagrody
Zwyciezcy obliczy, pobierze i odprowadzi do wtasciwego Urzedu Skarbowego zryczattowany podatek
dochodowy nalezny z tytutu wygranej. W tym celu do wartosci Nagrody zostanie dodana dodatkowa
nagroda pieniezna w wysokosci odpowiadajgcej zryczattowanemu podatkowi dochodowemu od osdéb
fizycznych z tytutlu wygranej w Konkursie w kwocie stanowiacej 11,11% warto$ci danej Nagrody.
Zwyciezca oswiadcza, ze wyraza zgode, aby kwota dodatkowej nagrody pienieznej nie podlegata
wyptacie na jego rzecz, lecz przeznaczona zostata na zaptate podatku naleznego z tytutu wygranej
w Konkursie.

7. Organizatorowi przystuguje prawo weryfikacji danych osobowych Zwyciezcy, a takze Uczestnikow
z listy rezerwowej, o ktérej mowa w § 3 ust. 18 Regulaminu w momencie wydania Nagrody, w celu
identyfikaciji, a takze potwierdzenia jego petnoletnosci, w tym przed wydaniem Nagrody Uczestnik moze
zostac zobligowany do okazania dokumentu tozsamosci.

§ 5.Prawa i obowigzki Organizatora

Organizator zastrzega sobie prawo do wykluczenia z udziatu w Konkursie bgdz pozbawienia prawa do
Nagrody Uczestnikéw, ktérych dziatania sg sprzeczne z prawem, dobrymi obyczajami lub
Regulaminem.

§ 6.Przetwarzanie danych osobowych

W wykonaniu obowigzku informacyjnego, o ktérym mowa w art. 13 i 14 Rozporzadzenia Parlamentu
Europejskiego i Rady (UE) nr 2016/679 z dnia 27 kwietnia 2016 r. w sprawie ochrony oséb fizycznych
w zwigzku z przetwarzaniem danych osobowych i w sprawie swobodnego przeptywu takich danych
oraz uchylenia dyrektywy 95/46/WE RODO, Organizator dotgcza do niniejszego Regulaminu,
w Zatgczniku nr 2 - klauzule informacyjng dot. przetwarzania danych osobowych Uczestnikéw
Konkursu.

§ 7.Reklamacje

1. Uczestnik ma prawo ztozenia reklamacji dotyczgcej Konkursu. Reklamacje rozpatruje Organizator.
Rozpatrzeniu podlegajg reklamacje zgtoszone drogg elektroniczng na adres e-mail:



info@covermal.com lub tez w formie pisemnej przestane na adres organizatora z dopiskiem Marketing
Covermal Reklamacja musi zawiera¢ informacje, ze dotyczy Konkursu ,Pan Ostonka® w akcji - opisz
najciekawsze zastosowanie i zgarnij PS5!”, dane Uczestnika: imie, nazwisko, adres e-mail, adres do
korespondencji oraz przyczyne reklamaciji wraz z jej uzasadnieniem. Reklamacje niespetniajgce
powyzszych warunkéw nie bedg rozpatrywane.

2. O decyzji Organizatora dotyczgcej ztozonej reklamaciji Uczestnik zostanie powiadomiony za
posrednictwem poczty elektronicznej, na adres e-mail podany w reklamacji lub pocztg na podany adres
korespondencyijny.

3. Nagroda jest rzeczg nowa, fabrycznie zapakowang i objetg gwarancjg producenta lub sprzedawcy
na zasadach okreslonych w dokumentach gwarancyjnych dotgczonych do Nagrody. Organizator nie
udziela odrebnej gwarancji jakosci na Nagrode. Wraz z Nagrodg Organizator przekaze Laureatowi
dokument zakupu lub jego kopie oraz dokumenty gwarancyjne, jezeli zostaty wydane. W przypadku
koniecznosci zgtoszenia reklamacji do sprzedawcy, u ktérego Nagroda zostata zakupiona, Laureat
powinien skontaktowac¢ sie z Organizatorem, ktdry w zakresie przystugujgcych mu uprawnien podejmie
dziatania niezbedne do zgtoszenia reklamacji.

4. Wszelkie spory wynikte z tytutu wykonania zobowigzan zwigzanych z Konkursem beda rozstrzygane
przez wiasciwy sgd powszechny.

§ 8.Prawo autorskie do prac konkursowych

1. Uczestnik udziela Organizatorowi niewytgcznej i nieodptatnej licencji, z prawem do udzielania
sublicencji, na korzystanie z nadestanej Pracy konkursowej, bez ograniczen czasowych i terytorialnych,
na wszystkich znanych w chwili przestania polach eksploatacji, w tym:

a. w zakresie utrwalania i zwielokrotniania utworu - wytwarzanie okreslong technikg egzemplarzy
utworu, w tym technikg drukarska, reprograficzna, zapisu magnetycznego oraz technikg
cyfrowa,

b. w zakresie obrotu oryginatem albo egzemplarzami, na ktérych utwér utrwalono - wprowadzanie
do obrotu, uzyczenie lub najem oryginatu albo egzemplarzy,

c. W zakresie rozpowszechniania utworu, w sposéb inny niz okreslony w pkt. b) - publiczne
wykonanie, wystawienie, wyswietlenie, odtworzenie oraz nadawanie i reemitowanie, nadanie
za pomoca wizji przewodowej lub bezprzewodowej przez stacje naziemng (réwniez w sieci
kablowej i telewizji kodowanej), nadanie z wykorzystaniem tasm magnetycznych i nosnikow
magnetooptycznych, nadanie za posrednictwem satelity, rownolegte i integralne nadanie
przedmiotu umowy nadawanego przez inng organizacje telewizyjng, a takze publiczne
udostepnianie utworu w taki sposéb, udostepnienie w dowolnej formie w sieci Internet lub innej
sieci komputerowej, wykorzystanie w technologiach przesyfania danych (w szczegdlnosci
UMTS, GPRS,4G/LTE, 5G i kolejne generacje, wyswietlanie (w tym wys$wietlenie w kinie),
publikacjia w srodkach masowego przekazu, wykorzystanie we wszelkich materiatach
reklamowych,

d. tworzenie i rozpowszechnianie utworéw zaleznych, dokonywanie opracowania utworu, w tym
w szczegolnosci modyfikowanie utworu, dokonywania korekt, skrétow, przerébek, adaptacii
utworu, tgczenia utworu z innym utworem bez nadzoru autorskiego, wigczenie dzieta do utworu
audiowizualnego,

e. prawo do przerobienia (dostosowania) i wykorzystania utworu (w tym audiowizualnego) do
oznaczenia produktéw pod dowolng markg wybrang przez lub w celu prowadzenia reklamy
i promocji dowolnych produktéw.

2. Z tytutu udzielenia licencji do Pracy konkursowej Uczestnikowi nie przystuguje wynagrodzenie.
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3. Z chwilg wydania Nagrody, Organizator nabywa autorskie prawa majgtkowe do nagrodzonej Pracy
konkursowej, na wszystkich polach eksploatacji wskazanych w ust. 1 bez ograniczen terytorialnych
i czasowych. Wraz z przeniesieniem autorskich praw majatkowych do utworu na Organizatora
przechodzi wytgczne prawo do wykonywania zaleznego prawa autorskiego oraz udzielania zezwolen
na wykonywanie zaleznego prawa autorskiego przez osoby trzecie. W szczegdInosci Organizator jest
uprawniony do dokonywania lub zlecania dokonania osobom trzecim wszelkich modyfikacji i zmian
utworu w zakresie uznanym przez siebie za niezbedny, w tym Organizator ma prawo do dokonywania
korekt, skrotow, przerébek, zmian i adaptacji utworu oraz ich pojedynczych fragmentéw (w tym stop
klatek), fgczenia utworu z innym utworem bez nadzoru autorskiego, a takze swobodne korzystanie
z utworu oraz ich pojedynczych elementow, jak réwniez swobodne korzystanie z modyfikacji utworu
i ich elementéw bez nadzoru autorskiego, w celu prowadzenia reklamy i promocji dowolnych produktéw,
pod dowolng markg wybrang przez Organizatora na terytorium Polski i za granica.

4. Organizator nie jest zobowigzany do rozpowszechniania lub wykorzystania Pracy konkursowe;j.
5. Uczestnicy mogg zgtasza¢ do Konkursu Prace wytgcznie wtasnego autorstwa.

6. Zabronione jest zgtaszanie do Konkursu Prac konkursowych, ktérych udziat w Konkursie moze
naruszac jakiekolwiek prawa lub dobra 0sdb trzecich, w tym w szczegdlnoéci prawa autorskie lub prawo
do ochrony wizerunku lub prawo do prywatnosci. Praca konkursowa zgtoszona do Konkursu musi by¢
oryginalna, nie moze stanowi¢ opracowan innych utworéw i nie moga w niej byé wykorzystane
jakiekolwiek inne utwory, do ktérych prawa przystugiwatyby osobom trzecim. Zabronione jest
zgtaszanie do Konkursu Prac wczesniej rozpowszechnionych lub zawierajgcych jakiekolwiek tresci
sprzeczne z prawem, zasadami wspotzycia spotecznego lub z dobrymi obyczajami, w szczegdlnosci
tresci ksenofobiczne, rasistowskie, pornograficzne, obrazliwe lub wulgarne.

7. Organizator zastrzega sobie prawo do weryfikacji w kazdym czasie Prac konkursowych pod kgtem
zawartosci tresci zakazanych, o ktérych mowa powyzej w ust. 6, a w razie stwierdzenia takich tresci,
do wykluczenia Uczestnika dopuszczajgcego sie naruszen, na kazdym etapie Konkursu. W takim
przypadku Uczestnik ma prawo ztozenia reklamacji zgodnie z § 7 Regulaminu.

§9 Postanowienia koncowe

1. Regulamin jest dostepny przez Czas trwania Konkursu ,Pan Ostonka® w akcji - opisz najciekawsze
zastosowanie i zgarnij PS5! " na stronie internetowej https://pan-oslonka.pl/ - 2026.pdf oraz w siedzibie
Organizatora.

2. W kwestiach nieuregulowanych Regulaminem stosuje sie w szczegodlnosci przepisy kodeksu
cywilnego oraz inne powszechnie obowigzujgce przepisy prawa polskiego.

3. Wszelkie materiaty promocyjno-reklamowe dotyczace Konkursu, publikowane w serwisie Facebook
oraz na innych platformach (np. TikTok, Instagram, YouTube), majg charakter wytgcznie informacyjny.
Wigzgcg moc prawng majg jedynie postanowienia niniejszego Regulaminu.

4. Organizator nie ponosi zadnej odpowiedzialnosci za powstate szkody spowodowane podaniem
nieprawdziwych danych bgdz innego typu nieprawidtowosci lezgce po stronie Uczestnikow.

5. Organizator o$wiadcza, ze Konkurs nie jest w Zzaden sposdb sponsorowany, popierany, zarzgdzany
ani powigzany z podmiotami bedgcymi wtascicielami serwisu Facebook nie ponosi odpowiedzialno$ci
za Konkurs. Wszelkie pytania, komentarze oraz skargi i reklamacje zwigzane z Konkursem powinny
by¢ kierowane do Organizatora, a w zadnym wypadku do wtasciciela czy administratora serwisu
Facebook. Powyzsze zwolnienie z odpowiedzialnosci nie wptywa na odpowiedzialno$¢ Organizatora
wobec uczestnika Konkursu w zwigzku z jego udziatem w Konkursie.
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6. Organizatorowi Konkursu przystuguje prawo do zmiany Regulaminu, a takze do przerwania lub
zawieszenia Konkursu lub do jego wczesniejszego zakonczenia z waznych przyczyn, w szczegoélnosci
z uwagi na wystgpienie okolicznosci sity wyzszej lub zmiane obowigzujgcych przepiséw prawa.
Organizator zobowigzuje sie, ze w przypadku zmian w Regulaminie, zmiany te nie bedg narusza¢ praw
juz nabytych przez Uczestnikdow oraz nie bedg pogarsza¢ warunkéw Konkursu. W przypadku zmiany
Regulaminu, po uprzednim poinformowaniu o tym Uczestnikéw, na co najmniej 14 dni przed wejsciem
w zycie zmian, Uczestnicy bedg mieli prawo, bez Zzadnych konsekwencji, odstgpi¢ od udziatu
w Konkursie.

7. Regulamin wchodzi w zycie w dniu 15.07.2026.



ZALACZNIK NR 1 do

REGULAMINU KONKURSU ,,Pan Ostonka® w akcji - opisz najciekawsze zastosowanie i zgarnij
PS5!” z dnia 15.07.2026 roku

POTWIERDZENIE PRZEKAZANIA | PRZYJECIA NAGRODY W KONKURSIE POD NAZWA
»Pan Ostonka® w akcji - opisz najciekawsze zastosowanie i zgarnij PS5!”

Sporzgdzone pomiedzy: Covermal Sp. Z 0.0. z siedzibg w Rzeszowie, adres: ul. Zétkiewskiego 7b/2,
35-203 Rzeszow i wpisana do rejestru przedsiebiorcéw Krajowego Rejestru Sgdowego pod numerem
KRS 0000955221, ktérej akta rejestrowe przechowywane sg przez Xl Wydziat Gospodarczy
- Krajowego Rejestru Sgdowego 35-303 Rzeszéw, ul. gen. Jozefa Kustronia 4 NIP: 813-26-41-160
REGON: 000324441 z zwanym dalej Przekazujgcym

oraz

zwanym dalej Przyjmujgcym

Na podstawie i na warunkach okreslonych w Regulaminie Konkursu pod nazwg ,Pan Ostonka® w akgc;ji
- opisz najciekawsze zastosowanie i zgarnij PS5!”

Przekazujacy przekazuje, a Przyjmujacy przyjmuje nagrode w postaci Playstation 5 Slim Digital Chassis
+ dodatkowy pad DualSense. o wartosci 2574,90 PLN brutto oraz kwota 286,10 zt stanowigca
dodatkowg nagrode pieniezng przeznaczong na pokrycie podatku dochodowego od wygranej, zgodnie
z art. 30 ust. 1 pkt 2 ustawy o PIT. Kwota ta nie podlega wyptacie Przyjmujacemu.

(data przekazania i przyjecia, miejscowos¢)

czytelne podpisy:

Przekazujgcy Przyjmujacy



ZALACZNIK NR 2 do

REGULAMINU KONKURSU ,,Pan Ostonka® w akcji - opisz najciekawsze zastosowanie i zgarnij
PS5!” z dnia 15.07.2026 roku

INFORMACJA DOTYCZACA PRZETWARZANIA DANYCH OSOBOWYCH w ramach konkursu pt.
»Pan Ostonka® w akcji - opisz najciekawsze zastosowanie i zgarnij PS5!”

1. Na podstawie Rozporzgdzenia Parlamentu Europejskiego i Rady (UE) nr2016/679 z dnia 27 kwietnia
2016 r. w sprawie ochrony osob fizycznych w zwigzku z przetwarzaniem danych osobowych i w sprawie
swobodnego przeptywu takich danych oraz uchylenia dyrektywy 95/46/WE (,RODQ”), informujemy, ze
administratorami danych osobowych sg: Organizator Konkursu 24 spoétka : Covermal Sp. Z o.0.
z siedzibg w Rzeszowie, adres: ul. Zoétkiewskiego 7b/2, 35-203 Rzeszéw i wpisana do rejestru
przedsiebiorcow Krajowego Rejestru Sgdowego pod numerem KRS 0000955221, ktorej akta
rejestrowe przechowywane sg przez Xll Wydziat Gospodarczy - Krajowego Rejestru Sgdowego 35-303
Rzeszéw, ul. gen. Jozefa Kustronia 4 NIP: 813-26-41-160 REGON: 000324441 z, Osobg kontaktowg
wskazang przez administratora danych osobowych w sprawach dotyczacych przetwarzania danych
osobowych jest IP PROGRESS Sp. Z o0.0. z Siedzibg w Siedliskach 447, 36-042 Lubenia, NIP:
81721929923, KRS: 0000782974, e-mail kontaktowy: kontakt@wynalazca.tv

2. Dane osobowe Uczestnika sg przetwarzane w nastepujgcych celach:

1) przez administratora danych osobowych - Organizatora:

a. zwigzanych z organizacjg Konkursu, tj. w celu przyjmowania zgtoszen do Konkursu,
ustalenia prawa danego Uczestnika do uzyskania nagrody, wydania nagrody,
rozpatrzenia ewentualnych reklamacji, odpowiedzi na ewentualne pytania dotyczace
Konkursu - tj. w prawnie uzasadnionym interesie administratora danych osobowych
(art. 6 ust. 1 lit. f RODO) oraz w celu wykonania obowigzkéw prawnych prawa
cigzacych na Organizatorze w zwigzku z organizacjg Konkursu, w tym obowigzkéw
podatkowych i sprawozdawczych tj. w celu realizacji obowigzkéw prawnych cigzgcych
na administratorze danych osobowych (art. 6 ust. 1 lit. ¢ RODO);

b. obrony przed ewentualnymi roszczeniami zwigzanymi z Konkursem, tj. w prawnie
uzasadnionym interesie administratora danych osobowych (art. 6 ust. 1 lit. f RODO).

2) przez administratora danych osobowych - IP PROGRESS Sp. z 0.0.:

a. marketingu bezposredniego, jakim jest prowadzenie dziatan promocyjnych na rzecz
marki Covermal tj. w prawnie uzasadnionym interesie administratora danych
osobowych (art. 6 ust. 1 lit. F RODO);

b. obrony przed ewentualnymi roszczeniami zwigzanymi z Konkursem, tj. w prawnie
uzasadnionym interesie administratora danych osobowych (art. 6 ust.1 lit. f RODO).

c. jesli dotyczy: w celu wykorzystania wizerunku/gtosu Uzytkownika na zasadach
okreslonych w Regulaminie Konkursu w zwigzku z realizacjg dziatan promocyjnych
i marketingowych, tj. w prawnie uzasadnionym interesie administratora danych
osobowych (art. 6 ust.1 lit. f RODO).

3. Organizator a takze administrator danych - spotka Covermal Sp. z 0.0. sg jednoczesnie
administratorami danych osobowych opiekundéw prawnych/przedstawicieli ustawowych i przetwarzajg
ich dane osobowe adekwatnie w powyzszych celach, w przypadku gdy Uczestnikiem jest osoba
niepetnoletnia.

4. W sytuacji, gdy Uczestnik w ramach zadania, o ktérym mowa w Regulaminie Konkursu zamiesci
wizerunek 0sob trzecich, potwierdza on, ze osoby trzecie wyrazity zgode na wykorzystanie wizerunku
i zapoznaly sie z trescig niniejszej informaciji dotyczacej przetwarzania danych osobowych w Konkursie.



5. Przetwarzanie danych osobowych odbywa sie zgodnie z powszechnie obowigzujgcymi przepisami
prawa.

6. Podanie danych osobowych jest dobrowolne, lecz niezbedne do wziecia udziatu w Konkursie.

7. Dane osobowe mogg by¢ przekazane przez Organizatora - podmiotom wspétpracujgcym z nim w
zakresie realizacji jego wyzej wymienionych celdéw, w tym swiadczgcym dla niego ustugi serwisowe
oraz wsparcia technicznego dla aplikacji, systemoéw informatycznych i/lub serwisu www, w ktérych
gromadzone sg dane osobowe, podmiotom realizujgcym wykonanie nagrody oraz podmiotom
Swiadczacym ustugi pocztowe/kurierskie w celu doreczenia nagrod, a takze podmiotom obstugujgcym
Organizatora Konkursu prawnie i ksiegowo.

8. Dane osobowe mogg by¢ przekazane przez administratora danych osobowych - Covermal Sp. z 0.0.
- do podmiotéw $wiadczacych dla niego ustugi, tj. Organizatora Konkursu, podmiotow swiadczgcych
ustugi IT, ustugi marketingowe oraz podmiotéw swiadczacych ustugi doradcze w zakresie obrony przed
roszczeniami, w szczegodlnosci kancelariom prawnym, podatkowym, firmom windykacyjnym,
audytorom, ubezpieczycielom, brokerom ubezpieczeniowym.

9. W przypadku Organizatora, dane osobowe bedg przechowywane do czasu wygas$niecia
ewentualnych roszczen zwigzanych z Konkursem; dane osobowe laureatéw mogg byé jednak
przechowywane w okresie przewidzianym dla celéw sprawozdawczosci wymaganej przepisami prawa.

10. W przypadku administratora danych osobowych - Covermal Sp. z o0.0. - dane osobowe beda
przetwarzane do czasu realizacji jego uzasadnionego interesu, jakim jest prowadzenie dziatan
promocyjnych lub do czasu wniesienia skutecznego sprzeciwu wzgledem przetwarzania w tym celu,
a takze przez okres rowny terminowi przedawnienia ewentualnych roszczen.

11. Dane osobowe nie bedg przekazywane poza Europejski Obszar Gospodarczy.

12. Administratorzy danych osobowych informujg, ze w przypadku gdy Konkurs jest organizowany za
posrednictwem profili w ramach mediéw spotecznosciowych takich jak np. Facebook, Instagram, Tik
Tok, Youtube lub gdy zgodnie z zasadami Regulaminu, dane osobowe Uczestnikédw w postaci
wizerunku/gtosu mogg by¢ publikowane w ramach medidw spotecznosciowych, dane osobowe
Uczestnika sg przetwarzane przez dostawcow tych medidow spotecznosciowych, a takze mogg by¢
transferowane poza Europejski Obszar Gospodarczy na zasadach okreslonych w ich regulaminach
i politykach prywatnosci.

13. Administratorzy danych osobowych nie korzystajg z systeméw stuzgcych do zautomatyzowanego
podejmowania decyzji dotyczacych przetwarzania danych, w tym profilowania.

14. Osobie, ktére dane dotyczg przystuguije:

a) prawo dostepu do podanych danych osobowych,

b) prawo zadania sprostowania, usuniecia lub ograniczenia przetwarzania podanych danych
osobowych,

c) prawo do wniesienia sprzeciwu wobec przetwarzania podanych danych osobowych.

15. Osoba, ktérej dane dotyczg moze w dowolnym momencie wnies¢ sprzeciw wobec przetwarzania
jego danych osobowych w celu marketingu bezposredniego do administratora danych osobowych
- Covermal Sp. z 0.0., na adres mailowy: info@covermal.com lub na adres korespondencyjny wskazany
w pkt. 1 ppkt. 2. Uznanie wniesionego sprzeciwu bedzie réwnoznaczne z rezygnacjg z udziatu
w Konkursie.
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16. Osoba, ktdérej dane dotyczg moze, w dowolnym momencie, wnies¢ sprzeciw - z przyczyn
zwigzanych z jego szczegodlng sytuacjg - wobec przetwarzania danych osobowych w celu realizacji
uzasadnionego interesu administratora danych osobowych.

17. Realizacja praw wskazanych powyzej jest mozliwa poprzez ztozenie odpowiedniego wniosku na
adresy kontaktowe wskazane w punkcie 1) powyzej.

18. Osobie, ktorej dane dotyczg przystuguje prawo do wniesienia skargi do Prezesa Urzedu Ochrony
Danych Osobowych



